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Cilj projekta je poboljsati zivot uCenika, ucitelja i roditelja aktivnim sudjelovanjem u
promicanju dobrih strana interneta stvaranjem pozitivnih i kreativnih internetskih sadrzaja.

U projektu smo napravili za uCenike od 1. do 8. razreda osnovne skole o
sigurnosti na internetu

Takoder pripremili smo | za uciteljice, ucitelje i roditelje ucenika od 1. do 8.
razreda osnovne skole kojim Ce se uvesti moderni pristupi usmjereni na u€enike o tome kako
uspjesno koristiti obrazovne igre u Skoli i kako unaprijediti roditeljsko znanje o0 mogucnostima
Interneta i naCinima online zastite djece.

Pripremili smo i prirucnik namijenjen uciteljima ucenika od 1. do 8.
razreda osnovnih skola koji u svoje poucavanje zele ukljuciti aktivnhosti za usvajanje
kompetencija, prvenstveno iz domene racunalnog razmisljanja i programiranja, ali i ostalih
domena kurikuluma predmeta Informatika
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* U ovom projektu ucenici stjeCu kompetencije, vjestine |
potrebna znanja koja ce im omoguciti kreativno izrazavanje,
kritiCko razmisljanje, da se osjecCaju sigurno u internetskom
okruzenju te ponasaju odgovorno.

* Projekt Growing up on a safer Internet Ce djeci, mladima i
uciteljima pruziti mogucnosti da:
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1.igra namijenjena je
ucenicima od 6 do 8 godina (1.1 2. razred)

2.gra

namijenjena je ucenicima od 8 do 10 godina (3. i 4. razred)
3.igra

namijenjena je ucenicima od 10 do 12 godina (5. 1 6. razred)
4.igra namijenjena

je ucenicima od 12 do 14 godina (7. i1 8. razred).

*®
Suradnicig® s INSTITUT

u uéenju’"¥_RAZVOJ)




« Dabrica Darka je razigrana |
nestasna, znatizeljna | hrabra, rado
se upusta u pustolovine i istrazuje,
pravi je pokretac I inicijator i nikad
Joj nije tesko pokusati rijesiti
problem.

U rjeSavanju problema pomazu joj
medo Marko | Mudra sova.

* Oni su takoder i dobro drustvo za
vjezbe istezanja jer je uz igranje |
ucenje na racunalu vazno voditi
brigu o0 svom zdravlju. .
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e U Iigri se dabrica Darka vozi na splavi te
upravljajuci kretanjem izbjegava prepreke |
izvrSava zadatke prema nivoima.

Na prvom nivou dabrica Darka treba skupiti
5 sliCica svakog uredaja za komunikaciju
na internetu, na drugom nivou sakuplja
pozitivne emotikone, a na trecem treba
prepoznati osobne podatke | osnovna
pravila ponasanja u virtualnom svijetu.

Dabrica moze poboljsati svoj rezultat
rjeSavanjem dodatnih zadataka kojima je
tema elektronicki otpad i racunalno
razmisljanje
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https://ucitelji.hr/igre/dabrica1
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 Dabrici Darki se potrgao splav kojim se
treba vratiti kuci

U igri Dabrica Darka da bi popravila svoj
splav mora skupiti smece u vodi pomocu
kojeg Ce dobiti drva za popravak splava.

« Skupljanje smeca otezavaju joj kornjace
koje mora izbjegavati

« Dabrica nastavlja svoj put | u drugom
nivou Dabrica Darka dolazi do brane
koju mora zatvoriti toCnim odgovaranjem
na pitanja o pristojnom i prlm][_eregom _
ponasanju na internetu, zastiti racunala i
podataka, pravilnom sjedenju za
racunalomitd...

*®
Suradnicig2gs INSTITUT

u uéenju’ S _RAZVOJ




T /
g ‘_\\\

U igri dabrica Darka putuje u
balonu, sku Iha(n slova i rjesava
razliCite zadatke. Igra je podijeljena
na tri razine: Suma, Planina i
Oblaci.

* Cilj je dabrice Darke da kroz sumu,
planinu | oblake sretno stigne kuci.

* Na tom putu treba skupiti slova u
razlicitim ?eometrljsklm likovima |
pomocu slova odgovoriti na tri
pitanja na svakoj razini. Ako zeli
uspjesno rijesiti sve zadatke, treba
El‘lpaZItl koje se slovo nalazi u

ojem geometrijskom liku.
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. U_ovo{(ig,r_i Dabrica Darka da bi sretno
stigla kuci mora proci kroz Sumu i
Iotk_Jukcatl vrata koja imaju sigurnu
ozinku.

« Da bi mogla sastaviti sigurnu lozinku u
sumi odgovaranjem na pitanja od
Eovo_r_u mrznje, elektronickom nasilju,

radi identiteta, laznim vijestima skuplja
slova | simbole kojima ¢e na kraju sloziti
sigurnu lozinku 1 sretno stici kuci.

 Dabrica mora pronaci slova koja su po
cijeloj sumi te skupiti i dodatne bodove
KOJi ju vode prema izlazu iz Sume.
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! YA Pridruite mi

Ekipa, vie¥hanje nam pomaZe da budemo bri¥i |

., Ekipa, vjhﬂi
| o

spretniji. PridruZite mi se u vieZhi skokova sa
raznoZeniem | odrufenjem!
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