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primjerenog koristenja digitalne i
tehnologije

koji zele svojoj djeci
pruziti podrsku za odrastanje u
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Aktivnost 6. — Zavrsna aktivnost Digitalni uredaji - igra memorije

Trajanje aktivnosti: 10 minuta.
Nacin provodenja aktivnosti: razgovor, igranje igre memaorije — Digitalni uredayji.

Opis aktivnosti: Podijelite ufenike u parove. Zadatak im je igrati igru memeorije — Digitalni
uredaji o digitalnim uredajima za komunikaciju. U slucaju da je igra nekim uéenicima
nepoznata, objasnite im pravila. Kartice umnofite i izreiite za svaki par koji ¢e igrati =
karticama. Dio u¢enika ce igrati u digitalnom okruZju, a dio u fizickom okruZju pa ¢e raspravljati
o prednostima jednog i drugog oblika (npr. v igri s papirnatim karticama moZemo se smijati s
prijateljima).

Ucenici u parovima igraju igru memorije — Digitaini uredaji. Pojmovi su u igri memorije —
Digitalni uredaji: pametni telefon, pametni sat, tablet, prijenosno racunalo, stolno ratunalo.

Interaktivna viezba lera memorije - Digitalni uredaji (poveznica za ucenike)

Interaktivna vjezba lera memorije - Digitalni uredaji ([poveznica za utitelje)

Radni listic lera memorije - Digitalni uredaji (kartice za izrezivanje)
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Za ucenike s teskocama u razvoju:

Interaktivna vjezba Digitalni uredaji (poveznica za uéenike)

Interaktivna viezba Digitalni uredaji (poveznica za ucitelje)

Radni listic Digitalni uredaji (pdf dokument za ispis)

Za one koji Zele znati vise (poveznice za ucitelje):

Interaktivna vjeiba Digitalni uredaji za komunikaciju,

Interaktivna vjeiba Pronadi digitalne uredaje za komunikaciju

Interaktivna vjeiba Digitalni uredaiji,

Interaktivna vjeiba Uredaji za komunikaciju
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DABRICA DARKA ZNA SE PRISTOJNO POMAEATI | MA INTERMETU

DPASNOSTI U DIGITALNOM SVLETU

sigurne lozinke mozemo stvoriti na
razlifite nafine. Pokuiaj se sjetiti
neke tebi drage knjige, filma,
animiranog filma, stiha pjesms,
izrake ili nafzg slitnog te, karistedi
miaity, osmisli svej nadin stvaranja
sigurnih lozinki i opii ga.

Opis twag nating stvaranja lozinke:

N

Ja stvaram sigurne lozinke tako da spojim nekolika rijedi
keje nisy paverane, kombiniram Yellks & mALa slova i
zamijenim neka slova brojevima i simbolima. Npr.

O lak S U mad 80 lozinky sam steorio od rijedi ablak, Suma
imed.

Jako me sanima teej natin stearanje lazinke! Lazinke
treba deste mijenjati, pa kad budem mijenjas lazinku,
miedda upatrijebim teej natin!
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DABRICA DARKA OTERIVA KAKD OSTAVITI DOBRE DIGITALNE TRAGDVE

POZITIVME | NEGATIVME STRANE KOMUNIKACLE U VIRTUALNOM OKRUZIU

Neks podatke ne trebamo
dijeliti. Za svaki podatak
procijeni je li siguran za
dijeljenje ili nije.

Vrsta podatka Siguran/nesiguran za
dijeljenje

Moja omiljena boja

Broj mog mobitela

Ime moje skole

Majtin datum rodenja

Ocevo prezime
Moj najdrazi predmet
W] nadimak

Lozinka mog kornsnickog
ratuna
Moja omiljena hrana

Broj majtine kartice

Savjetujem ragaver s raditeljima ili
ac caobem od povjerenja prije

nega nedta podijelite u virtualnom
akrufju.
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Dabrica Darka otkriva
digitalni svijet
: N Lt e

3N ] Uik w 7 )
Priruénik za ugiteljice, uditelje i roditelje
uCenika 1. i 2. razreda ovne Skole
4 Z:f:‘, A
# 14 Qb 4 23

— 1. nivo
Igre (dabrica skuplja pet sliCica svakog uredaja
za komunikaciju na internetu)

— 2. Nivo
(dabrica skuplja pozitivhe emotikone)

- 3.
nivo (dabrica prepoznaje osobne podatke |
osnovna pravila ponasanja u virtualnom okruzju)
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Sto su emotikoni?
Kako se osjeca dabrica
Darka?

Pozitivni | negativni
emotikoni

Interaktivna vjezba

Pantomima

Pozitivni . Negativni
\ o o
—/ emotikoni emotikoni
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Na tri razliCita mjesta u

ucionici na zid nalijepite tri AN,
emotikona; sretnog, > i opici
emotikon

ravnodusnog | tuznog, a
ucenici dolaze do emotikona
koji opisuje koliko su
zadovoljni usvojenim
znanjem o emotikonima.

o0
Mo ...... @y
Suradnicig3 %S INSTITUT #51D2022 #DSI2022HR

e
R°
u uéenju "*_RAZVOJ




Prijedlog prilagodbe aktivnost
v, ' 7 za ucenike s teskocama




Pronadi u osmosmjerc)
pojmave koje predstavijaju
emotikon
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Naglasak se daje razgibavanju i zdravim navikama
- v . . . = . 20 ugenika 3. i 4. razreda osnovne $kole
tijekom rada na racunalu i utjecaju tehnologije na zdravlje. e A ok

Prepoznajemo | reagiramo

na elektroniCko nasilje. Navodimo osobe i sluzbe za
pomocC. Upoznajemo se sa lozinkama |

pojmom Netiquette.

Objasnjavamo pravila za odgovorno i sigurno
sluzenje uredajima te predlazemo kako rijgsiti probleme.
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Sto su virusi i od kuda dolaze?
Sto napraviti i 3to izbjegavati?
Vjezbe razgibavanja
Roditelji — prijedlozi zastite
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Izvor: Pixabay
(ilustracije)

Kako prepoznajemo
da je racunalo
zarazeno virusom?

Pojavljuju se skoé€ni prozori koji se ne mogu
zatvoriti.
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Oprezno s porukama
koje sadrze privitke!

Preuzimanje neprovjerenih programa
mozZe nastetiti tvom racunalu!
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Razmisli prije nego kliknes na
reklame u online igricama!

KEIKNT ZA
NOUVU IGRU
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N Pruedlog prilagodbe aktivnosti za
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v+ '~ ulenike s teSkoéama
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Racunalo koje je zarazeno

Otvaranje poruka od osoba . .
virusom radi usporeno, gasi

Prije preuzimanja aplikacija
trebam savjet roditelja jer
se moze preuzeti i virus.

Moram pripaziti koje mrezne
stranice pretrazujem.

koje ne poznajem nije sigurno D se i pali bez nageg znanja.
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UcCenici izraduju strip

Strip treba prikazivati kako izgleda
racunalo koje je zarazeno virusom
te Sto je potrebno napraviti kako bi
se problem rijesio | ne bi ponavljao.
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Kako Sstitimo
racunalo
od virusa"
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Autorsko pravo, Creative Commons, Lazni profili

- Sto je EE otpad?, Sto je recikliranje?,
Gdje s EE otpadom?

- Nasilje je nasilje, Ne treba sve
podijeliti, Pravila privatnosti na mrezi
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dabrica Darka odgovara
na pitanja i upoznaje
pojmove digitalni trag,
lazni profili i autorsko
pravo

& o

dabrica Darka odgovara na
pitanja | upoznaje pojmove
elektronicCki otpad

| recikliranje
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dabrica Darka odgovara na
pitanja i upoznaje

pojmove elektronicko
nasilje I pravila lijepog
ponasanja na internetu
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Sto je EE otpad?

Slaganje slagalice

Sto &inimo s uredajima koji su se pokvarili?
Vrste EE otpada

Recikliranje

Prikupljanje informacija na mreznim stranicama o
nacinima zbrinjavanja EE otpada te izrada
iInformativnog letka Skupljanje EE otpada uz
llustraciju

Slusanje glazbe eko sastava

Trashbeatz (instrumenti izradeni od otpada)
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Izrada plakata sa savjetima na
temu razvrstavanje otpada Sfo
moze uciniti svatko od nas?

u virtualnom okruzju
na hamer papiru
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Uporabom karte Googlea ucCenici pronalaze koje je odlagaliste EE otpada najblize
njihovoj skoli.

Istrazuju o zdravstvenim problemima koji se mogu povecati zbog neadekvatnog
zbrinjavanja EE otpada uz raspravu o zakljuccima istrazivanja.

Osmisljavaju prijedloge ponovne uporabe nekih otpadnih materijala (npr. magnetici

od slova s tipkovnice i sl.).
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abrica Darka é!’.itt
sebe i druge na internetyd

Priruénik za uciteljice, ucitelje i roditelfe
3 V u€enika 7.i 8. razreda osnovne Skole

RED BUTTON
" o decom

Aktivnosti u prirucniku usmjeravaju
ucenike na samostalno osmisljavanje
| pronalazenje rjesenja.

UcCenici Ce u igri igrati escape room.
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UcCenici izraduju stvarni scenarij
elektroniCkog nasilja.

Naglasak je na uzivljavanje ucenika
u zadane situacije igranjem uloga.

PotiCemo ih na osmisljavanje
vlastitih rjesenja jer ce

jedino tako znati ispravno reagirati
kada se nadu u situaciji koja
zahtjeva ispravnu reakciju.
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Y Saznaj vise o Danu sigurnijeg
94 bk U Interneta, napravi plakat na tu
temu kako bi upoznao/la i druge

MﬂS@ ?@&Wd ~ucenike o danu koji za cilj ima
Z@ SB@ /L@Mﬂ ~“~-  sigurniju i odgovorniju uporabu
@ digitalne tehnologije | mobilnih
A D uredaja.
b ER Osmisli kako bi volio/voljela da se
taj dan obiljezi u tvojoj skoli.
Svoje prijedloge predaj ucitelju/ici.
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Hvala na paznji!

Vasi
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